地面站软件结构说明




逻辑层
1. 设备接口
设备接口是指可以用于将数据传入地面站的通讯方式，例如如下几部分
（1） 串行通讯接口
（2） 组播通讯接口
（3） UDP通讯接口
（4） TCP通讯接口
2. 通讯管理模块
通讯管理模块功能分为两部分
（1） 对通讯接口进行统一管理
（2） 将通讯接口得到的数据发给通讯协议管理或者将通讯协议管理发来的数据通过通讯接口发出去。
3. 通讯协议层
默认通讯协议选择为mavlink2.0，对应的有一个mavlink协议管理的模块，该模块的工作为
（1） 将通讯模块发来的原始数据进行缓存。
（2） 启动单独的线程对缓存里的数据进行解码分类，
（3） 将底下的模块发来的数据反馈给通讯模块
4. 分类管理模块
（1） 任务管理模块
（2） 参数管理模块
（3） [bookmark: _GoBack]指令管理模块
界面层
1. 任务界面
这个界面显示地图，可以在这个界面上对航线进行操作，例如添加，删除，修改等
然后通过signal和slot的方式跟任务管理模块进行通讯，将任务发送给任务模块，当修改完成的指令发出时，任务管理模块会将当前激活的任务发送给无人机，达到修改任务的目的。
2. 参数界面
这个界面显示无人机的参数，同时也可以在这个界面对参数进行修改编辑，修改后将采用signal和slot的方式通知参数管理模块，参数管理模块会将修改的参数发送到指定无人机上。
3. 指令界面/状态界面
指令界面和状态界面融合到一起，类似一块屏幕上有着一些状态灯，当状态好时显示绿灯，状态不正确时，显示红灯。
4. 飞行姿态界面
显示飞行的姿态，高度，速度，模式等基本信息
5. 工具界面
工具管理界面，可以对一些基本小界面进行管理，例如通讯连接等
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